3. STROMY A JEJICH PLODY

didakticka hra — Co je vétsi

psychomotorickd hra — Jazykolamy s pohybem

hra na zahradnika — kli¢eni hrachu nebo ¢o¢ky na navlh&ené vaté
nebo papirové utérce — pozoruj zmeény

prace s modelinou — vymodeluj ovoce a zeleninu

pracovni list — Do jakého ro¢niho obdobi patii obrazky
pracovni list — V lese, na zahradce, v pokoji

pracovni list — Pohadka O veliké fepé — ur¢i kdo je prvni,
posledni, mezi, hned za......

pracovni list — Bludi$t€ — jarni hnizdo

naud se basnitku — Svestka + pracovni list — Zabal $vestku do
tésta

pracovni list — Ro¢ni obdobi — dokresli stromy

pracovni list — Strom a kef

pracovni listy — Ro¢ni obdobi — dokresli co v8echno patii do
ro¢nich obdobi

pracovni list — dokresli co maminka zavafila



................e‘...’....................

24. CO JE VETSI?

ciL
Tvoreni pojmu, rozvijeni feci

POCET DETI 3-10

PRAVIDLA o ‘
Déti stoji v fadé. Stoupneme si proti nim ve
vzdéalenosti nékolika metrd. Ptame se: "Co je
v&t&i, strom nebo kef?" Dité, které spravné
odpovi jako prvni, udéla maly kra¢ek dopre-
du, asi 0 délku boty. Zustane stat na miste.
Zeptame se dél, napf.: "Co je Vetsi, kolo-
b&%ka nebo kolo?" Dé&ti musi odpovidat
vzdycky celou v&tou, tedy: "Kolo je vétsi nez
kolobé&zka."

Kdo odpovi chybng, zlstane stat na svem
mist&. Kdo prvni dojde az k nam, zvitézil.

Pfiklady pro srovnavaci otazky

Slon - lev, obyvaci pokoj -
krava - tele, koupelna,
koc¢ka - mys, obytny dim

kohout - kufe, - psi bouda,
had - Cerv, nakladni auto -
holub - vrabec, osobni auto,
feka - potok, Zeleznice - autobus,
obr - trpaslik, détsky kocarek -
muz - dite, kocgarek pro
jablko - tfedné, panenky,
kokosovy ofech - karta¢ na 3aty -

liskovy ofiSek,  zubni kartagek atd.
Svestka - bortvka,
nabéracka -
¢ajova IZicka,

JINA FORMA
Hru miZeme obmériovat tak, ze se ptame:
Co je delsi, siln&jsi, svétlejsi...?7




Jazykolamy s pohybem

Zaméreni
rozvoj oromotoriky

Potieby
obrazky, figurky

Postup

Motivace: Byla jednou jedna $kola a v té $kole byla trida. A Zdct v té tridé byli
hrozné Sikovni. Uméli éist, psdt, kreslit, zpivat, cvicit. Znali mnoho bdsnicek
a pisnicek. Kdy2 probirali néjaké pismenko nebo slovo — procuvicili si ho v bdsnic-
ce nebo pisniéce. Nékdy z toho byly opravdu Jjazykolamy, ale ty mély déti nejra-
déji, protoZe se pFi nich hodné nasmdly. A pak k tomu pridaly jesté pohyb a bylo
z toho zdbavné malé divadélko.

Realizace: Spolu s détmi se nejdifve nau¢ime text basnicky nebo pouzijeme zna-
mou bésni¢ku & ¥ikadlo, pak ho spojime s pohybovou ¢innosti — jednoduchym
ikonem — nebo malou pohybovou hrou — etudou.

§: 1. Muska — Suskéarna ve dvojicich: Dvojice sedi vedle sebe, jeden z dvojice se
nakloni k druhému, piiloZi ruce k ustim a poseptd mu text béasnicky. Pak se

vystFidaji. :
Muska musce suskd Muska muske sSuskd
do musiho ouska, do musiehogska,
muska Suskd Su-$i-si muskasuskd su-su-su
musce Sedé do usi. do mus$acich do usu.

2. Hrajeme Suskanou Stafetu: Déti sedi v kruhu a postupné si Suskaji dokola
text basnicky.

Su-su-$u-su $i-$i-si, Su-$u-$u-su-su-su-su,
poseptdam ti do usi, posepkdm ti do usi,
Ze na tom tvém ousku, Ze na tvojom usku
nasla jsem ti blesku. - nasla som ti blsku.

3. Hra na vlagek: Déti ,jezdi“ v fadg, vzdjemné se drZi v pase.
Jede vldéek §i-$i-si, Ide vlddéik $i-$i-$i,
odveze nds k Marysi. odvezie nds k Marysi.
Od Marysi k Etele Od Marysi k Etele,
pojedeme vesele, potom cez tri tunele,
a pak zase k Marysi potom zasa k Marysi,
Jjede vldcek §i-si-si. ide vlddik $i-si-si.

Z: 1. Cmelsk: Déti se pohybuji v prostoru a predvadéji 1étani — mavaji rukama

- a zvukem napodobuji émeldka (hluboké 772277%). Na znameni vedouciho si

dfepnou — émeldk si sedl — a fikaji basnicku. A pak zase létani a diep s bés-
nickou.
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Bzudi émeladk zz-z2-Zi,
posadi se na ruzi.
Ruze rekne ruzi:
Cmeldéek tu krouzi.

Bzudi émeliak 2z-22-Zu,
sadne si on na ruzu.
Ruza povie ruzi:
Cmeliaéik tu krizi.

2. Jezek — napodobovani: Déti se rychle pohybuji na vSech étyrech volné v pro-

v v

storu. Na znameni se za¢nou koulet k ,véZi“ —

— tam chvilku funi (jako jeZci), pak spole¢né pFednesou bésnicku.
Bézi, bézi jezek do jezaté véze, Bezia, bezia jeze do vezatej veZe,

kdo je jezek téz, bézi stavét vez.

a ja, maly jez, bezZim k veZi tiez.

k vedoucimu nebo uréené meté

Pod jezatou véZi uz se to tam hemzi, Pod veZatou veZou uz je kopa jezov,

jezci se tam kouleji, jezatou vé% stavéji. podme, deti, tiez, gulat'sa jak jez.

(: 1. Kagenka: Mimické napodobeni kdéitka — seSpulené, roztaZené rty, piitom

mrknuti — st¥iddme s deklamaci basnicky.
Kaé, kad, kackd kacenka,
oékem mrkd na Cerika.
Oc¢kem mrkd kacena,
ve vodé je smocéena.

Kaé - kaé - kackd kadicka,
¢o mi padlo do oc¢ka?
Oc¢kom Zmurkad kacka,

vo vode sa plackd.

9. Kotitka: Pantomimické ztvarnéni ,koéié¢itho“ pohybu nebo jéga — kocka.

Cekdm, éernd kocicko,
Jestli prijdes na mlicko.
Volam koéku ¢i-¢i-ci,
Jestlipak se otoci.

Cakdm &iernu madiéku,
¢i si sadne ku mliecku.
Voldm macku ¢i-¢i-¢i,
¢i si jazyk namoci.

&

% o e ‘ R T Fos AR
C: Probouzeni: Pantomimick4 etuda — mnuti oéi, protahovani téla, zivani atd.

Zvoni zvonek, cin-cin-cin,
Jjd se véru nevyspim.
Cin-cin, zvoni zvonec,
spani je uz konec.

Zvoni zvonéek cin-cin-cin,
Jja sa veru nevyspim.
Cin-¢in, zvoni zvonec,
spaniu je uz koniec.

S: 1. Sliméci — slimaéi pohyb s domeékem na hibeté: Déti si polozi na zdda

misku, kbeli¢ek nebo jiny predmét, piedstavujici hlemyzdi domedéek, pomalu

se pohybuji v prostoru a Fikaji si pfitom bésnicku.

Jede hlemyzd po cesté,
jede bos k své nevésté.
Pid se $tihld pani vosa:
I nevésta chodi bosa?

2. Had — plazivé pohyby: déti se plazi v prostoru, pak se stoci do klubicka,

jako had vyhtivajici se na slunicku.
Syéi hddek, sy¢i had:
Pojd’si, Stando, pojd’si hrdt.
Syéi Standa jako had:
Na hady si hraju rdd.

Ide slimdk po meste,
bosy k svojej neveste.
Pyta sa ho pani osa:
Aj nevesta chodi bosd?

Syéi hadik, sy¢i had:
Pod’sa, Samko, pod’sa hrat.
Ale Samko just,

sipi ako hussss.
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Pantomimické etuda — znézorniovani textu — prilozeni ukazovacku k dstim,
znézoriiovani bolesti, pfiloZzeni obkladu, radost ze zdol4ni bolesti:

Ticho, ticho, psssst,
mdam bolavy prst.
Vosa pichla dost,
jesté Ze to nebyl nos.
Ddm si obklad - pssst
— uz neboli prst.

Ticho, ticho, psssst,

mdm bolavy prst.

Pichla ma dori v lese osa,
dobre, ze sa zriekla nosa.
Ddm si obklad - pssst

— uz neboli prst.

Z: 1. Zvonéni — zvon — houpéni: Ve stoji rozkroéném houpavé preslapovani
z jedné nohy na druhou nebo mezi dvéma hr4éi, v dece, za ruce a za nohy

apod.

Zvoni, zvoni zvonec,
hrani je dnes konec.
Zvoni zvonec zun-zun-zun,
na kaktusu roste trn.

2. Bzuéeni — napodobovani léténi
Bzz-bzz, bzudi Bzuéik maly,
bzz-bzz, mouchy zabzucely.
Bzudi véely, bzudi déti,
Bzudédci a Bzucule
a letadlo nad hlavou
bzz-bzz, bzudi oblohou.

Zvoni, zvoni zvonec,

s hranim je dnes koniec.
Zvoni zvonec zun-zun-zun,
na kaktuse rastie trn.

Bzz-bzz, bzudi Bzuéo maly,
bzz-bzz, muchy zabzucali.
Bzudia véely, bzudia deti,
Bzudiaky a Bzucule

a lietadlu nad hlavami
bzz-bzz, bzudia vrtule.

P

Variace

Jednoduché cviceni pro mensi déti bez doprovodné bésnicky, jenom se zvukem,
hrani na véelku, émeldka, hada, vlacek atd.

Z: véelka — 1étani + zvuk bzzzz,

Z: ¢melak — 1ét4ni, sedani + zvuk 727%,

S: had — plazeni + zvuk ssss, _

S: vlaéek — pohyb v zastupu déti se drzi za pas + zvuk §iSisi,

C: zvoneéek — houpéni z nohy na nohu + zvuk cin-cin

¢: kadenka — napodobovani ,kachni“ chtze + zvuk kac-kaé

S, G, S: ticho — tiché naslapovani, s pfiloZenym ukazovickem + zvuk CEESSS ane-
bo psssst atd.

Postiehy

Nejdiive je dobré naudit se fikanku nebo pisnicku, potom ji spojit s pohybem
a hrou. Viechny fikanky se daji zhudebnit. Zaéiname jednodussimi texty, zvol-
na pfiddvdme slozitéjsi. Cviceni hrou realizujeme postupné.

Celou hru je tieba brat s humorem, pfi jazykolamnych spojenich se zasmat — ale
ne vysmivat! Dé&ti oceni, kdyZ se zmyli i dospély a zasméje se sdm sobé spolu
s détmi.
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V lese - na zahradce - v pokoji

Didakticka hra uéi déti poznat
a pojmenovat rostliny lesni, za-
hradni a pokojové. K obrazku lesa
pfifazuiji déti rostliny lesni, k obraz-
ku zahrady zahradni atd.
V pracovnich listech déti procvicu-
il totéz individuéiné v obméné.

Soubor obsahuije:

5 ks barevnych list
s didaktickym materidlem
na magnetickou tabuli

25 ks pracovnich list( pro
deti







Milada Prikrylova, vydavatelské &innost, U Rejdisté 3792, 767 01 Kroméfiz, tel.:0634/26988

HRAJEME S| OD JARA DO ZIMY, ZARi - RIJEN
Kdo je prvni a kdo posledni
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JARNI HNIZDO-LABYRINT

NAJTIT A OZNACIT SPRAVNOU CESTU

»ﬁv
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* Hnizdo patri jen jednomu ptackovi,
« Cesticku najdi nejprve PRSTEM a az potom tu spravrou cesticku VYBARVI.
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Milada Pfikrylova, vydavatelska Sinnost, U Rejdisté 3792, 767 01 Krom&tiz, tel.:0634/26988

HRAJEME S| OD JARA DO ZIMY, ZARi - RIJEN
Rikanka " Svestka "

Svestka.

Ja jsem Svestka tmavé modra,
do knedlikl byvam dobra.

Do tésta mé zabalite,
v dlanich chvili uvalite.

Pripravte si rendliky
na Svestkové knedliky.
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Milada Pfikrylova, vydavatelskd &innost, U Rejdisté 3792, 767 01 Krom&fiz, tel.:0634/26988

HRAJEME S| OD JARA DO ZIMY, ZARi - RIJEN
Zabal Svestku do tésta
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Dokresli stromy tak, jak vypadaji v riznych ro¢nich dobach.

jaro

léto

podzim

zima




STROM A KER

ROZPOZNAT CHARAKTERISTICKE ZNAKY, PRIRADIT PLODY, LETNI DRUKY OVOCE

V piirodé roste mnoho druhii kvét, stromi a kef(. Nékteré tam, kde je teplejsi podnebi, jiné v chladnych oblastech. M&l by sis vSimat rostlin, které
rostou v okoli tvého bydlisté, Skolky, v pfirodé, ktera obklopuje vesnici a mésto. Ted se podivej na obrazek a v&imni si, jak vypada strom a porovnej
ho s kefem. Na strom mize$ vylézt nebo se schovat v jeho stinu. Strom mizZe hrdé i pevné stat na jedné noze. Ted fekni, jak vypada kef. Stromy a
kefe se obvykle jmenuji podle svych plodl. Umi$ pojmenovat plody na obrazku a pfifadit je ke stromu nebo kefi? Které z nich jsi uz vidél ve svém
okoli? Kde roste jahoda? Obrazek vybarvi. :















Milada Pfikrylové, vydavatelsk4 &innost, U Rejdisté 3792, 767 01 Kroméfiz, tel.:0634/26988

HRAJEME S! OD JARA DO ZIMY, KVETEN - CERVEN
Dokresli, co maminka zavafila
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