Mateřská  škola  Velké  Hamry I. 621

Třídní  vzdělávací  

program

pro předškolní vzdělávání

Integrovaný blok:

z pravěku do vlaku
Třída: C
Časové období:  cca 3 týdny

ZÁMĚREM JE :

· rozvoj pohybových dovedností v oblasti hrubé a jemné motoriky, rozvoj všech smyslů, osvojování praktických dovedností, sebeobsluhy

· rozvoj komunikativních dovedností a řečových schopností

· osvojení si některých poznatků a dovedností, které předcházejí čtení i psaní

· vytváření základů pro práci s informacemi, elementární poznatky o znakových systémech- abeceda, čísla

· rozvoj smyslového vnímání, paměti, pozornosti, tvořivosti

· vytváření prosociálních postojů ve vztahu k ostatním lidem

· ochrana osobního soukromí a bezpečí ve vztazích s druhými dětmi i dospělými

· rozvoj kooperativních dovedností

· seznamování se světem lidí, kultury a umění, vytváření aktivních postojů a jejich vyjadřování

· vytvářet základy aktivních postojů k životu, ke světu, vytvářet povědomí o existenci ostatních kultur a národností

· rozvoj základních kulturně společenských postojů, návyků a dovedností dítěte, chovat se autenticky, autonomně, prosociálně, přizpůsobovat se společenskému prostředí, zvládat jeho změny

· seznamování s místem, ve kterém dítě žije a vytváření pozitivního vztahu k němu, chránit životní prostředí

· vytváření povědomí o vlastní sounáležitosti se světem, živou i neživou přírodou, lidmi, společností, planetou Zemí
VzDĚLÁVACí  nabídka   –   1.  týden
Život lidí v pravěku
· KK – „Cestování časem“ – kouzelné sluchátko Macha a Šebestové – příběh o cestě do pravěku

· KK – co víme o pravěku

· z čeho měly pravěké děti asi vyrobené hračky?

· rozlišovat poezii a prózu
· báseň : Ptám se, ptám se, pampeliško

· poznat hudební nástroje – klavír, kytara, housle, buben

· píseň : Já husárek malý

· DH – Stavebnice pod ubrusem – str. 60

· PSMH – Ostrov pokladů – str. 118 ( Cvičení pro rozvoj psychomotoriky)

· běh ve dvojicích, trojicích s vyhýbáním 

· kotoul vpřed - samostatně

· pohybové chvilky, rozcvička

· výskok na švédskou bednu s odrazem na  odrazovém můstku

· sestavení chýše (klacíky) a jeskyně (kamínky) 

· sestav z kamenů označenými čísly číselnou řadu 1-10


· seřadit klacíky od nejkratšího po nejdelší

· počet 1 – 10 – dej dle číslice na pravěké nádobě stejný počet koření

· vývoj pravěkého člověka, jeho podoba - seřadit obrázky dle posloupnosti
· nádobí z pravěku - rozděl pravěké nádobí a nádobí ze současnosti

· PL -  Ohně - najít shodné dvojice ohňů dle počtu plamenů 
· domácí zvířata – vytleskej počet slabik a zapiš na MT
· na IT – poznáváme minulosti – pravěk
· PL - spoj čarou dvě stejné pravěké nádoby   

· PL - grafomotorika - zdobení pravěkých nádob
· kresba klackem do písku čísla 1-7
· výroba pravěkých nádob – práce se samotuhnoucí hmotou dle předlohy  

· (nádoby tvořené z válečku,placky,s rytím,otiskem,barvou)
· Mamut - textilní koláž 

· Pračlověk – obkreslení, vystřihování, malba křídou / vlna, látka polepování
· pravěká kresba – výzdoba pravěké jeskyně

· kresba pravěkého obydlí
· Námětová hra: „Na rodinu v pravěku“ – stavění chýší, jeskyní,………
· stavba pravěkého obydlí a ohniště

· vycházka ke Kamenici

· hod na cíl

· drcení semen na kamenném drtidle - pokus – pravěký mlýn

VzDĚLÁVACí  nabídka   –   2.  týden 

Život ve středověku
· KK – soubor témat

· KK – v které době bych chtěl žít a proč ?
· samostatně dořešit nedokončenou pohádku – hledat různé způsoby řešení

· reakce na střídání zpěvu sólistů a skupin

· nácvik písně  Marjánko, Marjánko

· četba – kniha „Staré pověsti české“

· DH – Jeden prst nebo víc prstů – str. 8

· PSMH – Ovocnáčci – str. 11
· skoky na jedné noze, snožmo, seskoky z vyšší roviny, skok do dálky z místa s rozběhem, výskok na zavěšené předměty 

· pohybové chvilky, rozcvička
· sestavení domu dle předlohy z GT
· Středověká řemesla - přiřadit zafoliované obrázky řemeslníků a jejich výrobků 
· PL - Nástroje – pojmenování, dopsat chybějící písmena dle předlohy
· přiřaď hrad na siluetu
· stráž na hradě – stráž označenou určitým počtem puntíků umísti na hradby označenými čísly /1-10/

· vypravěč na hradě – příběh na obrázcích – seřadit dle posloupnosti na MT

· princezny – dle určeného počtu puntíků na kartě doplň počet princezen
· výroba trojrozměrného hradu, polepování barevným papírem, obtahování tuží
· výroba stromů, keřů
· zhotovení řeky, rybníka

· rytíř, princezna, princ, král,…. – z pet lahví
· výroba drátěného šperku

· dečka, šátek, šál – batikování
· Námětová hra : „ Na rytíře „  
· běh od stromu ke stromu označeným čísly 1-7

· využití hádanek k určování předmětů v okolí

· skákání panáka – dodržování pravidel

· stavba hradu a zámku

· výprava za pokladem

VzDĚLÁVACí  nabídka   –   3.  týden 

Jak žijeme dnes
· KK – soubor témat

· KK – jaké znáš ele. spotřebiče? 

· poznat rozdíl mezi zvukem a tónem

· na základě stanoveného tématu vymyslet příběh

· seznámit se s hudbou starých mistrů, rozlišit vysoký a hluboký tón, přiřadit správný  nástroj

· veršovaná pohádka Paleček a jeho kamarádi

· píseň : Vrby se nám zelenají

· DH – Barevná věž – str. 43

· PSMH – Domečky – str. 107
· výstupy a sestupy na přiměřené nářadí, správné uchopení rukama, šplh na tyči

· zvládání nerovného terénu při vycházkách a výletech

· pohybové chvilky, rozcvička

· přelézat, podlézat, prolézat několik za sebou stojících různě vysokých překážek
· sestavení obrázku domu z částí (puzzle) dle předlohy -  pojmenování    

· jednotlivých místností, porovnání s bytem, ve kterém děti žijí, pojmenování  

· zařízení domu
· kresba tří předmětů ze zařízení bytu dle volby dětí – do knihy poznání
· náš pokojíček - najít 5 rozdílů

· PL - babiččina kuchyně – které věci do kuchyně nepatří zakroužkuj
· vyhledej a vystřihni z časopisů, pojmenuj, urči k čemu slouží -  nalep do Knihy poznání
· rozděl obrázky 
· letadlo, auto, vlak 
· Námětová hra :  Na vynálezce, na archeologa
· obratnost při hrách na lezecké a provazové stěně

· labyrinty v pískovišti

· určování vpravo, vlevo

OČEKÁVANÝ VÝSTUP:

· leze v podporu dřepmo různými způsoby

· přelézá, podlézá, prolézá různé překážky, běhá přes překážky

· zvládá vytrvalostní chůzi

· stříhá a  vystřihuje

· pracuje s lepidlem – papír, různé materiály, přírodniny

· užívá různé výtvarné techniky

· zná pojmy: malý x velký, široký x úzký, krátký x dlouhý, vysoký x nízký, silný x slabý

· mluví gramaticky správně, umí vést dialog, má dostatečnou slovní zásobu

· určí hlásku na začátku a na konci slova

· dokáže se ovládnout – ve známých a srozumitelných situacích dokáže ovládnout svoje city a přizpůsobit jim chování

· přijímá pozitivní ocenění i případný neúspěch – umí se s ním vyrovnat

· uvědomuje si svou samostatnost, má vlastní názor, vyjádří souhlas či nesouhlas, odmítne zakázané činnosti, nepříjemnou komunikaci

· zná dny v týdnu, hodiny, časovou posloupnost

· umí zachytit a vyjádřit své prožitky slovně, výtvarně, dramatickou improvizací

· umí se bránit projevům násilí a ponižování, odmítne komunikaci, která mu je nepříjemná

· chová se obezřetně při setkání s neznámým dospělým, umí požádat o pomoc pro sebe i jiné dítě

· uplatňuje základní společenské návyky (zdraví, poděkuje, požádá o pomoc, vyslechne sdělení, vezme si slovo, až když druhý domluví), respektuje předem vyjasněná pravidla, jedná spravedlivě

· šetrně zachází s vlastními i cizími hračkami, knížkami, pomůckami

· chová se zdvořile, k druhým lidem přistupuje s úctou, váží si jejich práce a úsilí

· rozlišuje znaky RO – počasí

· uvědomuje si nebezpečí, se kterým se může ve svém okolí setkat, ví jak se bránit, kam se obrátit o pomoc

